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Innehall

Eleverna ska skapa ca 1 minuter langa animationsfilmer genom att skriva
enklare manus/storyboards, skapa figurer i lera, animera med tekniken
stopmotion och redigera filmmaterialet. Avslutningsvis far eleverna se sitt och
klasskamraternas fardiga resultat i en filmvisning.

Tid

2tim 30 min-3tim

Antal

Eleverna ska fa grundlaggande kunskaper om dramaturgins grunder.
Eleverna ska i mindre grupper kunna skriva enklare manus.

Eleverna ska kunna anvanda manus for att genomfdra sin inspelning.
Eleverna ska fa chans att redigera filmen i ett redigeringsprogram.

Max 30 st elever totalt.
(Max 10 st arbetsgrupper i klassen)

Teknisk forutsattning (om workshop ar pa skolan)

Smartboard eller projektor med hdmi-ingang.
Fungerande ljud fran smartboard/projektor.

Forvantningar pa er larare

Viforvantar oss att det finns nagon vuxen fran skolan pa plats under hela
workshoppen och att ni ansvarar for gruppindelning, konflikthantering, logistik
om vi ar pa er skola samt allman hjalp for bade elever och oss mediepedagoger.

Forberedelser innan workshopen

Beratta om forutsattningarna for elevernas filmer. Du som larare valjer
om filmerna ska ha nagot gemensamt fokus eller tema. Annars later ni
berattandet vara helt fritt.

Dela in grupper med 2-3 st elever i varje. Max 10 st grupper totalt!

Ha en lektion dar grupperna far hitta pa sin berattelse och skapa en
storyboard/bildmanus. De kan dven fa forbereda kulisser som de ska ha
till sin film.

C
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Storybord/bildmanus

Varje grupp kommer dverens om en berattelse C Storyboard
och gor sedan en storyboard/bildmanus. YaWensmaee

rcadion | Dato l e

Anvand er av den bifogade storyboardmallen
1- 1% sidor bildmanus racker lagom.

Att skapa invecklade historier ar mer
tidskravande an vad man tror.

Storyboard/bildmanus ar en kortfattad
beskrivning i text och bild 6éver vad som sker i
filmen sa man vet i forvag vad man ska gora nar
man senare animerar. | bildmanuset kan man
aven ge repliker till sina figurer. Filmen ska ha T ?3\
minst lika manga karaktarer som det finns N
elever i gruppen sa att de far skapa minst en

1 /]/)
; XS ;
figur var pa workshoppen. 'A 6 ’ﬁyb fM
. | ’_( |

il
1 C A ,R\/Ldl’/r{" lefa- 'mem“mi
AR ko,

Bildmanuset bara ar skisser pa hur den fardiga ( /1 ?‘ 1) &
filmen kommer se ut och behéver inte vara ki CERREE '
detaljerade. Men varje grupp ska med hjalp av

detta planerat sin berattelse fran borjan till Vcnamase, to6 fi Pratatiny seape e

slut.

Kuliss

Nar manus ar klart sa kan ni forbereda
kulisser/scener. Utgé ifran bildmanuset och skapa de
platser karaktarerna ska sta framfor. Dessa kulisser
kan man rita eller mala och bestar av en bakgrund
och en mark. Bada bér vara minst ett A3 stort.

Om ni vill kan ni lana kulisser om workshopen halls
pa Cnema.

Notera att man kan gora mark med modeller och saker pa, men se till att
figurerna har stabil platt yta att sa stadigt pa.

Titta garna pa var instruktionsfilm innan vi ses:
Youtube - Infofilm Animationsworkshop med Cnema C
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https://www.youtube.com/watch?v=X8CkknNHh-E

Workshop dagen!

Dags for dagen ni far traffa mediepedagogerna! Workshopen kommer att vara
uppdelad i olika moment. Tiden gar ofta snabbare an vad man beréaknar pa.
Vid genomgangen av Stop Motion brukar barnen fa ata sin frukt.

Observera att under en halvdags workshop hoppar vi 6ver rasten!

Malet med dagen &r att eleverna ska i slutet fa se sin och varandras filmer.

Del 1: Lerfigurer och satta upp kulisser

Vi borjar workshopen med att eleverna ska fa skapa de figurer som finns med i
bildmanuset med hjalp av plastelina-lera som vi tillhandahaller. Under tiden s&
brukar vi hjalpa till att satta upp kulisserna pa passande stallen

Del 2: Animering med Stop Motion

Vid detta moment behdéver vi en smartboard/projektor for genomgang om vi
besoker er. Vi har en genomgang om hur grupperna ska kunna animera med
hjalp av appen Stop Motion Studio. Samtidigt kan eleverna ata sin frukt.
Efter genomgangen far varje grupp lana en iPad och borja animera.

Del 3: Redigering
Vivisar pa hur grupperna ska redigera sina animationer. Vi kommer anvanda
appen iMovie och visa eleverna hur de lagger till:

o Titel/eftertext

® Roster
e [Ljudeffekter
® Musik

Avslutning: Filmvisning
Vi avslutar med att visa upp alla filmer som har skapats for hela klassen innan vi
avrundar workshoppen och sager hej da.

Efter filmvisningen kommer vi skicka filmerna till den kontaktperson som bokade
oss. De kommer bli delade en mapp via Google Drive.

OBS! Efter varje lasar raderar vi alla filmfiler pga. GDPR sa om ni vill spara filmer
ar det ert ansvar att ladda ner filmerna pa en lokal disk hos er innan dess.

Tank pa att inte sprida filmerna fritt da filmerna innehaller personuppgifter.
Ni far daremot spara och visa upp filmerna inom skolans verksamhet. Kanske pa
ett foraldramote eller en gemensam visning for skolan eller arskursen.

Ta med gruppernas fardiga bildmanus och scener till workshopstillfillet sa

ses vi snart.

Valkomna!
CNEMA




